
OBLASTI - ukupno 180h

Mogućnost rada na televiziji u oblastima montaže, izrade 
spotova ili rada sa zvukom.

Mogućnost rada u timovima ili freelance zaposlenje. 

Rad u marketinškim agencijama koje posvećuju pažnju 
vizuelnim formama predstavljanja.

Samostalni fotograf (rukovanje fotoaparatom i napredna 
obrada fotogra�je).

Kompjuterska gra�ka
Osnove dizajna, rasterska gra�ka, vektori, logotipi, 
bilbordi, brošure, posteri, �ajeri, vizitke, Adobe 
Illustrator do kraja, ...

Video produkcija
Kamere, video montaža, izrada TV spotova, 
specijalni efekti, praktičan rad u TV studiju, Color 
Grading, Adobe Premiere do kraja, ...

Zvuk
Inženjering zvuka, izrada radijskih reklama,
specijalni zvučni efekti (Foley E�ects), ...

Fotogra�ja
Rukovanje fotoaparatima, rasvjeta, obrada fotogra�je, 
Adobe Photoshop do kraja, ...

Kompjuterska animacija
2D animacija, 3D animacija, specijalni efekti,
Adobe After E�ects do kraja, ...
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KONTAKT:KONTAKT:
E-mail: it.akademija@apeiron-edu.eu
Telefon: 051 247 920; 051 247 918
Website: www.apeiron-uni.eu

ZAPOSLENJE

Multimedijalna računarska akademija »MATRIX«, kao dio sistema strukovnih akademija 
Univerziteta »APEIRON«, organizovana pri Fakultetu informacionih tehnologija, 
polaznicima treba da omogući sticanje usko specijalističkih znanja na polju dizajna, 
video produkcije, obrade zvuka, specijalnih efekata i kompjuterske animacije. 

MODULI
1. VEKTORSKA GRAFIKA

2. RASTERSKA GRAFIKA

3. DIGITALNI FOTOAPARATI I OBRADA FOTOGRAFIJE

4. VIDEO PRODUKCIJA

5. POSTPRODUKCIJA VIDEA I SPECIJALNI EFEKTI

6. OBRADA ZVUKA

7. KOMPJUTERSKA ANIMACIJA

Tokom trajanja programa, polaznicima će biti omogućeno sticanje odgovarajućih 
znanja iz sljedećih softverskih alata:

• ADOBE ILLUSTRATOR 

• ADOBE PHOTOSHOP

• ADOBE PREMIERE

• ADOBE AFTER EFFECTS

• ADOBE AUDITION

• 3DS STUDIO MAX

Ko može upisati akademiju?
Pristup akademiji nije ograničen vrstom i nivoom prethodnog školovanja. Za uspješno 
pohađanje nastave je dovoljno elementarno poznavanje rada na računaru. 

Dinamika izvođenja nastave
Nastava se izvodi dva puta sedmično u trajanju od po 3 akademska sata u 
poslijepodnevnim terminima 18h - 21h. Ukupno trajanje programa edukacije je 180 
akademskih sati. 

Učenje kroz projekte
Obuka se vrši u savremeno opremljenim računarskim multimedijalnim salama, uz 
dodatno korišćenje televizijskog i muzičkog studija u kojima se izvodi praktična 
nastava, a koji polaznicima stoje na raspolaganju u trajanju ovog programa stručne 
edukacije.
Nastava je zasnovana na praktičnim zadacima i primjerima uz upotrebu najnovijih 
softverskih alata, potrebnih za realizaciju postavljenih zadataka i u radu na 
multimedijalnim gra�čkim projektima. Za svakog polaznika je obezbijeđen 
individualni multimedijalni računar odgovarajuće kon�guracije.
Predavači nastavu izvode multimedijalno, putem velikog interaktivnog multiboarda. 
Učionice su opremljene i kvalitetnim audio sistemima potrebnim za izvođenje nastave. 
Dio nastave, koji se odnosi na video i audio produkciju se izvodi u televizijskom i 
muzičkom studiju Panevropskog univerziteta. Studiji su opremljeni potrebnom 
opremom poput: Video kamera, LED rasvjete, Green Screen pozadina, prenosnih 
sistema za snimanje zvuka, gluvim sobama, miksetama, vrhunskim mikrofonima, 
drugim sistemima za snimanje i obradu video i audio signala.
Nastava se izvodi kroz direktnu interakciju u grupama od minimalno 10 do 
maksimalno 20 polaznika. Standardan broj polaznika u jednoj grupi je 16 polaznika.
Nastava počinje u roku od 15 dana od dana kada se prijavi minimalan broj polaznika 
potrebnih za organizaciju edukacije (10 polaznika). 

Univerzitet »APEIRON« zadržava pravo da u vremenskom rasporedu planiranih 
aktivnosti može da vrši manje promjene zbog prilagođenja tekućoj raspoloživosti 
nastavnog osoblja. Korisnici usluga će biti blagovremeno informisani o svakoj 
promjeni rasporeda.

Univerzitetski IT Academy serti�kat
Nakon uspješno odslušane nastave, polaznici dobijaju Serti�kat o uspješno 
odslušanom programu ili serti�kat o uspješno završenom programu za polaznike 
koji su uspješno položili završni rad. Polaganje završnog rada je opcija koju ima 
pravo, ne i obavezu, da iskoristi svaki polaznik. 
Serti�kat izdaje Univerzitet »APEIRON«.
------------------------------------------------------------

Cijena 2.000 КМ (plaćanje u ratama)

UPIS JE U TOKU!
Predbilježba upisa obavlja se u direktnoj 
komunikaciji sa zainteresovanim 
kandidatima u prostorijama akademije ili 
popunjavanjem obrasca „Prijavni list“ 
(http://www.apeiron-uni.eu/strukovne_ak
ademije.html) i slanjem istog na email: 
it.akademija@apeiron-edu.eu. Sa svim 
upisanim polaznicima Univerzitet 
»APEIRON« zaključuje Ugovor o 
pohađanju Multimedijalne računarske 
akademije »MATRIX«.
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